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Start av anldaggningen

1. Ga in i sidorummet och anslut tre elkontakter i uttaget som finns till ho-
ger om sikerhetsskdpet bakom datorskdrmen.

2. Héamta projektorer och vapenattrapp i sdkerhetssképet.

3. Placera projektorerna pa de bada ladorna innanfor repen pa vénster och
hoger sida 1 lokalen. OBS! att en projektor ar méarkt med ett fastklistrat
V pa ovansidan. Den projektorn placeras pa vinster sida. Projektorerna
placeras innanfor de ritade fyrkanterna pa ladorna.

4. Anslut datakabel och direfter elkabel pé respektive projektor. Elkabeln

pa vinster sida och datakabeln pa det vita skarvstycket bak pé projekto-

rerna. En r6d och en gron lampa ténds pa projektorerna. OBS! att data-

kabeln bara passar pa ett sitt, ge akt pa kontaktens form.

Skruva darefter fast de sma héllskruvarna pa datorkontakten.

6. Anslut dérefter den lilla fyrkantiga videokameran (som ligger pé pulpe-
ten mitt 1 lokalen) pé vapenattrappen. Kameran ska sitta mitt under pi-
pan direkt framf6r framstocken pa vapnet.

7. Fast kabeln frdn kameran vid varbygeln pa vapnet med buntband.

8. Till hoger i lokalen upphingd vid stockarna finns en hogtalaranldgg-
ning. Anslut den svarta kabeln 1 vigguttaget.

9. Starta projektorerna genom att trycka pa den rod-bruna knappen pa
ovansidan och kontrollera att en blé bild borjar framtrdda pa vaggen.

10. Tryck dérefter igdng datorerna i sdkerhetsskipet genom att trycka pa de
bla-grona knapparna till hoger pa apparaterna. En gron lampa kommer
att tindas pa datorerna.

11. Efter en liten stund kommer det att framtrdda en bild pd viggen i loka-
len och samma bild pé datorskdrmen i sidorummet.

12. De bdda bilderna pd viggen ska vara lika hogt pa vaggen och lika stora.
Nedre kanten ska folja golvlisten ungefar. Bilden blir strre om man
flyttar projektorn bakat och mindre om man flyttar den framét. Om na-
gon bild ligger fel 1 h6jd kan den justeras i projektorernas framkant pé
de bada skruvarna. Justera sedan i sidled sé att skarven blir s osynlig
som mojligt.

13. Nér bilden med flera ikoner 1 vénstra kanten och en ikon dér det stér
Marksman ST-2 1 mitten av bilden syns, peka med muspekaren pa iko-
nen och dubbelklicka med vénstra musknappen.

14. I mitten av bilden kommer det att st&a MARKSMAN. Samma sak géller
datorskidrmen 1 sidorummet. Uppstarten dr nu klar och 6vningarna kan
borja.

Om det drojer mer dn fem minuter fran det att projektorerna startats tills dato-
rerna slagits pd, kommer projektorerna att sla av automatiskt. Man méaste da
vinta tills fliktarna i projektorerna stannat och darefter sl pa dessa igen.
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Skyttet

1. I 6verkant pa tangentbordet finns en rad med text for olika moment. Siffer-
gruppen liangst till hdger pa tangentbordet ar bortkopplad och man far om
det behovs (t.ex. vid skjutning pa lerduvor ”nordisk trapp”) byta station ge-
nom att anvénda siffrorna som finns i andra raden uppifran pa tangentbordet.
Vid skyttet ska foten std med tdn mot det svarta méarket pa golvet vid pulpe-
ten.

2. Varje person som ska skjuta ska alltid borja med ett inskjutningsskott. Ge-

nom att trycka pa tangenten inskjutning kommer en tavla att visas. Nar man

skjutit pa tavlan visas en bild “Inskjutningsskottet godként”. Efter detta ar
det fardigt att skjuta pa valfria figurer.

Det gér att vélja Tavla, Lerduvor, Fagel och Markmal.

4. Nér man tryckt fram en figur eller tavla kan man trycka pd samma tangent en
géng till och far d& fram en lista med olika val.

5. Man hoppar mellan valen genom att anvénda piltangenterna upp eller ner pé
hogra delen av tangentbordet. Nér valet ar klart laser man detta genom att
trycka pa tangenten “Enter” (den ndstan fyrkantiga tangenten) pa hogra de-
len av tangentbordet.

6. I maélen Lerduvor” och "Markmal” finns mojlighet att dndra fart och rikt-
ningar genom att trycka pa det svartmaérkta I’ pa tangentbordet. Valet sker
med piltangenterna och man ldser genom att trycka en gang till pa ’I”’- tan-
genten eller pd “Enter”. Néar man vill ga tillbaka till utgdngsvirdena tryck 1
och g ned till den nedersta raden ~Aterstill Normalvirden” och tryck pil-
tangent hoger.

7. Efter skottet kan man trycka pé tangenten trafflage och se hur man skjutit.
Man kan dven trycka pé tangenten forlopp och se hur man f6ljt malet. Dessa
moment finns dven pa datorskdrmen 1 sidorummet.

8. En traff ger applader och en bom ger bu-rop. Om det hors en kling vid skot-
tet dr riktningen mer dn 10 grader fel och skottet registreras inte.

9. Alla mél tas fram genom att trycka pd mellanslagstangenten (den langa tan-
genten) langst ner pa tangentbordet.

10. Om man vill gora en tivling av skyttet tar man fram bilden traffldge” och
sedan trycker man pé tangenten ’ny serie” eller klickar med musen pa knap-
pen ’ny serie” 1 overkant pé bilden.

11. P4 bilden som kommer fram skriver man ett namn pa den 6vre raden som ar
bldmaérkt. Det namn som redan stir forsvinner av sig sjalvt.

12. Efter detta pekar man med muspekaren bakom siffran som stir pa andra ra-
den och vinsterklickar med musknappen.

13. Nér det star ett streck bakom siffran trycker man pa backstegstangenten”
som finns direkt ovanfér “Enter”-tangenten. Nér siffran &r borta skriver man
in det antal skott som varje deltagare ska skjuta.
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14. Darefter vansterklickar man med musen pa den pilmérkta knappen pa den
tredje raden. Det kommer da upp alternativ pa skjutgrenar.

15. Peka med musen pa den gren som &r aktuell och klicka. Texten kommer dé
att st 1 raden. Dérefter klickar man med muspekaren pé knappen “OK”
langst ner pa bilden.

16. Efter detta sa skjuts en serie. Nér serien dr klar kommer en bild upp med re-
dogorelse for resultatet. Dar kommer dven en fraga om resultatet ska skrivas
ut. Klicka pé nej da detta resultat bara kan skrivas ut frdn datorn i sidorum-
met.

17. Nér resultatet ska skrivas ut frdn datorn 1 sidorummet, klicka forst pa ordet
’File” uppe 1 6vre vénstra hornet dérefter pd ”6ppna” pd menyraden som
kommer upp. Vilj det datum och det namn som ska skrivas ut och klicka pa
”OK”.

Avslutning

Nér anldggningen ska sldckas ner folj nedanstdende schema.

1. Tryck pa tangenten trafflige pé tangentbordet.

2. Klicka darefter med musen pa ’Start” 1 nedre vinstra hornet pa bilden.

3. Klicka dérefter pa den bld raden "avsluta” 1 menyraden.

4. Pé den bild som kommer upp star det en frdga om du vill stinga av da-

torn.

Klicka pd ”OK” och vinta tills bilden pd vaggen blir bla.

6. Sla direfter av projektorerna genom att trycka en gédng pa den brun-
roda” knappen pa oversidan. En vit ruta mitt pé den bla bilden pé vig-
gen dyker upp dér det stir sl av”, tryck dd en géng till pa knappen.

7. OBS! Elkabeln pa projektorerna far inte kopplas bort forran flak-

ten i projektorerna stannat.

Gor samma saker med datorn i sidorummet.

9. Knapparna pa sjélva datorerna behover inte knippas av dé detta skoter
sig sjidlv. Du kan kontrollera att den grona lampan pé datorerna inte ly-
sefr.

10. Elkabeln till hogtalarna 1 lokalen dras ur kontakten.

11. Kameran kopplas loss frdn vapenattrappen och denna lases in i skapet.

12. Nir flaktarna 1 projektorerna stannat kopplas dessa bort och stélles in 1
sdkerhetsskapet.

13. De tre kontakterna till hoger om sékerhetsskapet dras ur.
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Ovningen #r nu klar och forhoppningsvis har ni haft en rolig och lirorik
stund tillsammans!
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Det har hint att datorn nagon gang 1ast sig helt. Om detta hinder se nedan.
Om datorn skulle lasa sig s att den inte lyder, varken tangenter pé tangent-
bordet eller musen, s dr enda mdjligheten att dra ur den vita kontakten till
hoger om sédkerhetsskapet och vénta 5-10 sekunder och direfter ansluta

kontakten igen. Tryck sedan igdng datorerna i1 skipet. Uppstarten sker lika
som tidigare.

Om du behéver support ring:

Tommy Andersson, MARKSMAN, tel. 070-6380732

Ovriga kontakter:
Kjell Hallgren  tel. 0240-17171, 070-6333421
Bengt Ask tel. 0240-30049, 073-0240615

Per Samuelsson tel. 070-5727930

Bokning sker genom:

Kickie Olofsson tel. 0240-33001, algmark-skytte@telia.com
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